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壹、工程管理資訊系統填報及執行管考作業說明

貳、核定工程案件（具人行環境或共同管溝）

提送設計審議審查原則說明



一、系統填報
簡報資料請至本署工程管理整合資訊系http://cpaemis.cpami.gov.tw/cpapms/
最新消息下載
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壹、工程管理資訊系統填報及執行管考作業明



1.經費編列
(1)辦理納入預算或議會同意墊付

採一次發包分年編列方式核定補助，請各縣(市)政府依本署核定中

央補助經費總額辦理年度（追加）預算作業或議會同意墊付程序及

完成發包作業

(2)中央補助比例及地方配合款編列

–編列地方配合款
訂定中央補助款比率為35%、50%、82%、84%及88%等五級，補助前二年維持

前述補助比例，後二年採逐年調降1%為原則，由各直轄市、縣（市）政府

據以編列，並應提出財務計畫檢核基礎說明（詳附錄一）

–辦理共同管溝增加補助比例
直轄市中央補助比率增加5%；其他縣市中央補助比率增加10%

(於執行階段視執行內容檢附管線單位納管同意書，方同意增加)
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二、執行管考說明

壹、工程管理資訊系統填報及執行管考作業明



2.執行與管考

(1)核定案件均需辦理修正計畫
–依據核定計畫補助經費及審查意見，據以修正計畫書內容後：

公所主辦案件 → 送該直轄市、縣（市）政府備查並副知本署

縣市主辦案件 → 送本署備查

–可先上網公告辦理保留決標

未完成納入預算及議會同意墊付前得同步辦理相關招標先期作業，並於招
標文件確實載明：「本採購於招標作業完成前先辦理決標保留，俟計畫經費
獲民意機關審議通過並准予動支後，由機關通知辦理決標及簽約，契約始生
效力。」
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二、執行管考說明

壹、工程管理資訊系統填報及執行管考作業明



(2)執行進度填報及召開執行進度會議
各直轄市、縣（市）政府須配合填報各分項工程最新執行進度

及辦理情形，於次月五日前填報本署工程管理整合資訊系統，並出
席本署召開之執行進度會議
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http://cpaemis.cpami.gov.tw/cpapms/

壹、工程管理資訊系統填報及執行管考作業明

二、執行管考說明

2.執行與管考



(3)經費管控機制

–經費需專款專用

–契約訂定注意事項

規劃設計類案件之委託項目不得含監造相關內容

工程類案件應採分次估驗計價之撥付估驗款方式辦理

–預算調整方式

a.依各案辦理情形及年度可執行經費，適時調整預算。

b.招標三次（含重新招標）仍流標者，除特殊原因外，將予以調整、刪減補助經費，或取消補助。

c.對於工程抽查缺失事項、計畫執行落後或事後因土地權屬等問題無法執行，經限期改善屆期未

改善者本署得視情形暫停撥付補助經費或予以調整、刪減補助經費，或取消補助。

d.核定經費以辦理核定工程項目為限，經費不足時，其超出部分由受補助單位（機關）自行籌

措補足，當年度核定預算並以當年度執行完成為原則，且於當年度十二月底前檢送補助款支用

明細表至本署彙辦。 6

壹、工程管理資訊系統填報及執行管考作業明

二、執行管考說明
2.執行與管考



2.執行與管考

(4)工程請款及撥款

–規劃設計案件：

分三期撥款，分別於訂約撥中央補助款40%、期中報告(基本

設計) 50% 及定稿(細部設計)10%。

–工程案件：

分三期撥款，分別於開工撥中央補助款40%、進度達50%時撥

50%及完工驗收及完成應辦事項後撥10%。
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壹、工程管理資訊系統填報及執行管考作業明

二、執行管考說明

2.執行與管考



除依本計畫執行要點九、撥款程序於請款時準備應附文件外：

-完工後需提送績效指標評估調查表，亮點計畫需檢附三分鐘以上宣導短片一

份及完成承諾事項。

-增加補助款於工程完工結算後，檢附管線單位納管同意書(需註明埋設位置

及單側或雙側長度)及實際施作管線長度證明後，重新核算工程中央款補助

比率。

-工程決算後如有結餘款，應依補助比率全數繳還本署；逾期違約（罰款）及

工程拆除有價廢料之變賣收入則按補助比率同時繳還本署。
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壹、工程管理資訊系統填報及執行管考作業明

二、執行管考說明

2.執行與管考
(4)工程請款及撥款
完成應辦事項



(5)工程執行管控

–設計審查

具人行環境

除提案階段已檢附3D實景模擬動畫及工程施作內容與預算單價合理及規劃設計單位
已有無障礙證書之工程案件外，預算書、圖須經本署設計審議通過後始能辦理發包。

不具人行環境

除評選會議決議需辦理設計審查或辦理共同管溝之案件，其餘案件之預算書圖則由
各直轄市、縣（市）政府核定並副知本署。

–變更設計

不超過原核定補助總額且符合原核定計畫目的與實施範圍原則下，由直轄市、
縣（市）政府自行核處備查並副知本署（免再事先報本署備查）以爭時效。
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壹、工程管理資訊系統填報及執行管考作業明

二、執行管考說明

2.執行與管考



(5)工程執行管控

–工程品質抽查

a.契約訂定注意事項：

核定案件請依本計畫執行要點五、實施方式與原則（三）於工程類招標文
件契約草案「工程品管」條文內增列品質缺失懲罰性違約金條款。

b.縣(市)政府抽查：

每月累計抽查頻率需達補助案件在件工程數50%以上。

c.發包金額達公告金額，其工程進度達百分之三十以上者，由本署區工程處
及內政部採購稽核小組及工程施工查核小組辦理抽查作業。
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二、執行管考說明

2.執行與管考

內政部營建署「提升道路品質計畫」工程品質抽查作業方案

「有關本署補助地方（縣市政府及鄉鎮市公所
）辦理「提升道路品質計畫」各直轄市、縣市
政府應對轄區內工程品質負起督導責任，地方
政府每月累計抽查頻率原則需達補助案件在建
工程數50%以上，本署針對地方政府抽查案件進
行複查」

壹、工程管理資訊系統填報及執行管考作業明



11

壹、工程管理資訊系統填報及執行管考作業明

三、其他應注意事項

1. 受補助單位（機關）應遵循行政院相關政策指示確實配合執行
，如縮短公共工程工期之招標決標策略、全民監督公共工程、
建置雙語環境及防杜設施閒置浪費等。

2.為本計畫成果彙編與施工品質管控，於工程完工後需填列績效
指標評估調查表，提供改善道路品質長度、新增及改建人行道
長度、植栽綠化面積及管線下地長度、公共通行路障排除改善
等評估項目。並於工程起點、中間點及迄點三處拍攝施工前、
中、後同位置、同方向之高畫質清晰（至少五百萬像素）照片
。

3.其餘未盡事宜，請依本計畫執行要點規定辦理。
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貳、核定工程案件（具人行環境或共同管溝）提送設計
審議審查原則說明

一、審查說明

(1)經本署核定具人行環境及經評選會議決議需辦
理設計審查或辦理共同管溝之不具人行環境補
助案件：含規劃設計類計畫（A）（屬人行環
境資料庫建立或綱要計畫類型案件除外）、工
程類計畫（B）、規劃設計加工程類案件(A+B）

1.需送審案件類型



13

貳、核定工程案件（具人行環境或共同管溝）提送設計
審議審查原則說明

一、審查說明

-規劃設計類案件（A）：
完成期中報告審查。

-規劃設計加工程類案件（A+B）：
完成基本設計(具人行環境需附3D實景模擬動畫)。

-工程類案件（B）：
完成細部設計(具人行環境需附3D實景模擬動畫)。

2.送審案件提送階段



14

貳、核定工程案件（具人行環境或共同管溝）提送設計
審議審查原則說明

一、審查說明

(1)書面審查
各縣（市）政府函送經府內審查完成之報告書、規劃設計成果
資料（含內容符合核定範圍、經費額度、分配年度、設計書圖
詳實、3D實景模擬動畫、規劃設計單位取得無障礙證書、工項
表、設計成果預算書圖自主檢查表、歷次委員審查意見修改對
照表）且單位造價合理（主要工項平均單位造價尚符合本署參
考單價原則，或可提供合理編列說明）之案件採用。

(2)召開會議審查
視各縣（市）政府檢送審查案件數量及特性，適時由本署及審
議小組外聘委員赴各縣（市）政府或於本署及各區工程處召開
會議審查。

3.執行方式
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附錄一

財務計畫
檢核基礎

本計畫補助執行要點
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附錄二

縣市別 106年 無辦理共同管(線)溝 有辦理共同管(線)溝

臺北市 第一級 35% 40%

新北市

第二級 50% 55%桃園市

臺中市

臺南市

第三級 82%

87%
高雄市

新竹市

92%

新竹縣

基隆市

嘉義市

金門縣

彰化縣

第四級 84% 94%
宜蘭縣

南投縣

雲林縣

花蓮縣

第五級 88% 98%

苗栗縣

嘉義縣

屏東縣

臺東縣

澎湖縣

連江縣

補助經費及分攤比例
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補充、設計錯誤樣態及3D實景模擬動畫



步道整合串聯 通學步道避車彎設置

過度設計 樹穴影響淨寬

設計錯誤樣態(1/5)



公共設施設置不當 綠帶喬木未修剪影響淨高

牌誌號誌高度過低 標線行人行道

設計錯誤樣態(2/5)



攤商違規佔用 違章設施阻礙通行

路緣石設計 路緣石設計

設計錯誤樣態(3/5)



人車分離庇護設施 鋪面材質與色彩

鋪面材質與色彩 銜接介面處理鋪面材質與色彩

設計錯誤樣態(4/5)



街道家具設施 清掃孔佈設

廢棄公共設施 無障礙斜坡道

設計錯誤樣態(5/5)
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3D實景模擬動畫

X
O
清楚呈現改善前後3D現地模擬實景，完整表達基地與周遭建物鄰接關係，人行道及公共設施改善㇐目了然

提案及設計審議階段

僅3D動畫示意，未呈現與周邊建物鄰接關係
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3D實景模擬動畫



簡報結束

敬請指教


